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Inleiding

In het vorige nummer zocht ik vrijwilligers om mee te
werken aan een Platform GameOntwerp. Nu is het wel erg
kort dag om al iets te melden namens het Platform (i.o.),
maar vooruitlopend op feitelijk begin van het ontwikkelen
van eigen games ging ik alvast op onderzoek uit naar softwa-
re voor online samenwerking en hierbij kwam ik uit op Nucli-
no (https://nuclino.com).

Verder onderzoek leverde nog veel meer programma’s op om
nader te onderzoeken, maar je moet ergens beginnen, dus
waarom niet hier? In elk geval, als hobbyplatform, wilde ik in
eerste instantie kijken naar programma’s die ik in eerste in-
stantie gratis mag gebruiken, dus ik dacht niet gelijk aan
SharePoint. Althans, ik dacht er wel aan, maar dat is in elk
geval niet gratis. En Nuclino lijkt die mogelijkheid te bieden,
maar we moeten dus nog zien of het voor ons gaat werken.

Billed monthly @ Billed yearly (17% off)

STANDARD
€5/user/month

FREE
€0/user/month

PREMIUM
€10/user/month
For teams and businesses making

Nuclino their collective brain.

The basic version of Nuclino for
teams just getting started.

Advanced capabilities and controls
for large teams and businesses.

GET STARTED SIARTLS DAYEREETRIAD GET STARTED
No credit card required
@ Up to 50 items Evarytiing inFres, phus: Everything in Standard, plus:
© Upto3 canvases UMD @ Audit log

@ Unlimited canvases

© 2GB total storage @ Team insights

© Admin tools @ Advanced security controls

W yersion hisoty © 20GB storage per user

@ Single sign-on (SSO) 7 eaaooon Sidekick (Al)
© 10GE storage per user

¥ eanavoon Sidekick (Al)

Figuur 1 - Prijsschema

Er is dus sprake van een gratis schema, maar dit gaat uiteraard
gepaard met de nodige beperkingen. Tot 50 items zijn inbe-
grepen, dat klinkt weinig. Drie canvassen, klinkt ook niet ruim,
maar het moet nog blijken. En tenslotte 2 GB storage, een
beetje foto is al groter. Al met al lijkt het gratis schema dus
echt een lokkertje en niet een werkbaar geheel. Maar het zou
goed moeten zijn om te kijken wat je met het product kunt.

Wat willen we

Dat valt nog niet mee, maar zou eigenlijk het startpunt moe-
ten zijn en daar moet je dan het beste gereedschap bij vin-
den. Ik opende dus mijn project en kreeg na enige tijd gelijk
een melding dat ik te veel zaken gebruikte voor mijn
schema, dus ik kon niets toevoegen zonder iets weg te ha-
len. Ik was me nog niet bewust dat ik al iets toegevoegd had,
maar dat zal dan wel. Een en ander was wel mijn eigen
schuld uiteraard. Je krijgt 14 dagen het standaardplan gratis
en ik was na 14 dagen nog niet begonnen, maar kreeg dus na
het verstrijken van die termijn keurig een berichtje dat mijn
account een downgrade kreeg naar de gratis versie.

Al met al wil ik eigenlijk per gameproject dat we onderhan-
den hebben een game designdocument online hebben, waar-
bij het hele team het document kan lezen en misschien ook
wel bijwerken. Verder moet er voor alle aspecten van het
spel een werkomgeving zijn, maar dat is nog niet helemaal

uitgekristalliseerd. De game hoeft niet in deze omgeving
ontwikkeld te worden, ik denk niet eens dat dat kan, maar
wel de documentatie, alles rondom ontwerpbesluiten moet
allemaal voor iedere betrokkene toegankelijk zijn.

Templates

Nuclino geeft aan dat je maar het best kunt starten met een
template en dat lijkt me een nuttige tip, dus ik ga eens naar
https://www.nuclino.com/templates. En dan krijg je dus
een heleboel mogelijke templates voorgeschoteld:

= nuctino.com/templates.
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Templates and inspiration

Get inspired and kickstart your collective brain with these templates.
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across yourteam.
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Game Design Document

Sprint

Figuur 2 - Templates

We zien hier (1) dus de templates die beschikbaar zijn, al loopt
de lijst nog wel een eindje door. Bij (2) kan je een selectie ma-
ken, in feite de beschikbare templates filteren. Dat heb ik niet
gedaan, dus hij staat op ‘ALL’. Je ziet hier ook als filter ‘GAME
DEVELOPMENT’ staan, dat beperkt de selectie tot vijf templa-
tes. Voor verder gebruik in het kader van Game Design ga ik dat
ook gebruiken, maar je kunt dus ook andere zaken managen
met dit tool. Bij (3) zie je dus het Game Design Document, mijn
primaire wens. Maar misschien wil ik ook wel (4) Team Docs ge-
bruiken, of (5) Projects. En (6) verslagen zijn ook handig. Maar
ik neem aan dat ik niet alles tegelijk kan, dus ik kijk eerst even
wat ‘GAME DEVELOPMENT” allemaal te bieden heeft.

GAME DEVELOPMENT. GAME DEVELOPMENT GAME DEVELOPMENT.

Game Studio Wiki
Create an internal wiki for your game
development team.

Game Dev Tasks
Organize, plan, and track the progress of your
game development project.

Game Design Document
Keep your game design project on track with a
well-organized GDD.

GAME DEVELOPMENT

GAME DEVELOPMENT
Game Assets

Keep track of all the characters, sound effects,
objects, and other game assets in one place.

Game Pitch
sell the vision of your game to potential
investors and publishers.

Figuur 3 - Game development templates
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Hier is de keuze dus wat overzichtelijker. Alles rondom game
ontwikkeling, zoals het filter ook aangeeft. Had ik al gezegd
dat Nuclino Engelstalig is? Alles is in het Engels, dus als je
daar een probleem mee hebt, dan is dit niet het juiste
pakket voor je. lk heb geen mogelijkheid gezien dit in het
Nederlands in te stellen.

Ik wilde dus alle templates even bekijken en opende deze op
verschillende tabbladen.

Game Design Document

Dit is dus wat ik in elk geval met dit tool beoog. Dus eens
kijken wat dat zegt. In elk geval niet heel veel, maar het
stelt dat je met een goed georganiseerd GDD je project goed
kunt managen. Dat willen we natuurlijk, al weet ik nog niet
zo goed welk project en of we er meerdere gaan managen op
deze manier. |k kan me zo voorstellen dat binnen het gratis
schema, met al zijn beperkingen, dat ik maar voor één
project een GDD kan maken.

Game Dev Tasks

Als ik de informatiepagina bekijk krijg ik de indruk dat ik
hier een KANBAN board voorgeschoteld krijg. Ik weet niet of
alle lezers bekend zijn met dit concept, maar ik kan dat niet
helemaal uitwerken in het kader van dit artikel. Het komt er
grofweg op neer, dat je alle taken opschrijft en bijhoudt in
welke fase deze zich bevinden.

®ABOUT THIS TEMPLATE € VIEWALL

Successfully managing a game development project
involves coming up with the core game concept,
determining the requirements of your game, creating a task
backlog, putting together a production schedule, keeping
track of various assets, such as storyboards and concept art

and much more. Without a centralized place to keep
everything organized, your project can easily veer off
course,

This ready-to-use template allows you to keep track of all
your game development tasks in one place. Every card on
your board s its own long-form collaborative document,
where you can add notes, sub-tasks, media embeds,
storyboards, and more.

Figuur 4 - Game Dev Tasks

Deze template helpt dus om je taken binnen het project te
ordenen. Vooralsnog zijn we niet van plan enorme projecten
te managen, maar voor echt grote games kan het wel de
moeite waard zijn om op deze manier je project te mana-
gen.

Game Studio Wiki

Dit ziet eruit als een informatiepagina over een game studio,
dus als we al een tijdje bezig zijn kan dit wel nuttig zijn,
maar vooralsnog niet aan de orde.

Game Assets

Het kan heel handig zijn om alle zaken rondom een game
centraal te bewaren. In deze template kan je deze assets
niet alleen opsommen, maar ook categoriseren en de kracht
van Nuclino schijnt ‘m te zitten in het terugvinden van in-
formatie en dan kan deze template ook heel nuttig zijn. In
GameOntwerp is ongeveer alle wat je gebruikt een game as-
set, dus zowel de speler als de scenery, de achtergrond-
muziek, de attributen. Allemaal heel belangrijk in het grote
geheel van een game en ik merk op de vrijdagavonden (zie
elders) dat het best handig is om hier het overzicht over te
bewaren. Toch gaan we deze template nog niet kiezen. Maar
de bruikbaarheid lijkt me buiten kijf.
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Game Pitch

Dit is heel belangrijk als je externe financiering voor je game
nodig hebt, hoe verkoop je je game aan mogelijke inves-
teerders. Dat is binnen onze vereniging helemaal niet aan de
orde, of je moet je bestuur willen overtuigen. Daar gaan we
deze template niet voor gebruiken.

Al met al trok u natuurlijk ook al de conclusie, we gaan van

start met de Game Design Document template en eens kijken
wat Nuclino ons daarbij te bieden heeft.

Bme Design Document \
o» Game overview o

Working title

Neverwinter Days

Figuur 5 - Game Design Document template

We krijgen er genoeg bij als we deze template gaan gebrui-
ken, aan veel zaken is al gedacht. Alleen, wat we niet krij-
gen is een tellertje. Ik word dus, zoals ik eerder aangaf, met
een foutmelding geconfronteerd:

T ‘and isnow read'onty, Upgradey r permanently delete enoughiitems to stay

Figuur 6 - Foutmelding

Ik blijk dus (misschien als onderdeel van de template) intus-
sen 53 items te gebruiken en mijn project is nu geblokkeerd
totdat ik mijn schema upgrade of totdat ik met het aantal
items niet meer boven de 50 kom. Lastig, want ik zie niet
direct wat de items zijn en welke zaken tot één item horen.

Ik haalde de hele elevator pitch uit het overzicht, je zou
denken dat je dan toch minstens één item verwijderd had,
maar ik blijk er nog steeds 53 te gebruiken. Al met al maakt
dat deze test niet heel eenvoudig.

Verder nog even terugkijkend naar figuur 5. Bij (1) zie je de
naam van de template, ook zijnde de naam van mijn project,
denk ik. Bij (2), (3), (4) en (5) krijg je de verschillende views
op je project aangeboden.

Bij (2) is dat de lijst, zoals in bovenstaand figuur 5. Hier zie
je de diverse onderdelen onder elkaar weergegeven.

Bij (3) krijg je een board view:

Ust Board Table Graph

GAME DESIGN DOCUMENT

 Game setting # Gameplay & mechanics 2u P Levels © Assets

Locations Gameplay Mainmenu Level 1: Prologue art

Story Mechanics Loading screens Level 2:Initiation Sound

Characters Cheats & Easter Eggs Character creator

Figuur 7 - Board view

Hier zie je de diverse aspecten van je game in verschillende
categorieén gesorteerd. Een handige manier om naar het
werk te kijken. Ik heb er nog even een level uitgehaald. Ook
heb ik gekeken of ik de prullenbak kon vinden en leeggooien
en nu zit ik aan de 50 items. Ik kan dus blijkbaar iets doen,
maar wat dat moet nog even blijken.

it.  UPGRADE
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Bij (4) krijg je de table view, waarbij je alle elementen ook
onder elkaar ziet, met een categorie ernaast. Door op een
element te klikken krijg je rechts ruimte om er iets over vast
te leggen.

Bij (5) tenslotte krijg je de graph view, waarbij alle elemen-
ten in een soort van mind map worden weergegeven.
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Figuur 8 - Graph view

Door op een puntje te klikken komt rechts de inhoud te
staan, die je kunt bewerken. Ik heb dat nog niet gedaan,
maar het is wel een overzichtelijk geheel hoe alles aan
elkaar hangt.

Kijken we nog even terug naar afbeelding 5, dan zie je dus
bij (6) nogmaals dat we hier te maken hebben met een Game
Design Document. Daaronder de diverse elementen dus in
lijstweergave, waarbij de diverse hoofdgroepen zijn inge-
klapt. De hoofdgroepen zijn in dit geval dus:

1. Game overview
2. Game setting
3. Game play

4. Ul

5. Levels

6. Assets

Bij (8) zie je al een mooie afbeelding die blijkbaar met side-
kick is gemaakt. Dat is een heel hoofdstuk apart, daar ga ik
nu nog even niet op in.

Game overview

Hier vind je dus vele elementen terug, waarbij het hier be-
gint met een plaatje, dat je ook in je elevator pitch weer
zou kunnen gebruiken. Een plaatje zegt altijd veel, vandaar
dat ik ze zelf ook graag gebruik in mijn artikelen.
Daaronder dus nog een aantal praktische zaken zoals het
team, het budget, enz.

Game setting

Gaan we naar de game setting, dan heb je hier nog een on-
derverdeling naar locaties, verhaal en karakters. En van elk
van deze onderverdelingen zijn weer voorbeelden meege-
geven. Uiteraard moet je die verwijderen als je een eigen
game maakt, maar de structuur is hanteerbaar.

Binnen de voorbeelden krijg je rechts weer de details, ook
inclusief afbeeldingen, indien gewenst. In elk van de be-
schrijvingen kan je ook nog andere zaken opnemen, zoals
YouTube films, of ook verwijzingen naar andere elementen
binnen het project. Deze zijn dan klikbaar, zodat je ook tus-
sen de elementen door kunt navigeren.

Game play

Bij de game play kreeg ik een foutmelding dat we ook als
team de limiet van drie canvassen al hadden overschreden.
Ik weet nog niet wat het canvas is, maar kennelijk zitten er
meer dan drie in de template. Dat is nog wel een aan-
dachtspuntje voor Nuclino, want je zou verwachten dat een
template zich aan de eigen limieten houdt. Ik heb er dus ook
een melding van gemaakt in de mail.

ul

Bij Ul ook weer een aantal elementen, zoals het hoofdmenu;
ik stel me zo voor dat dit ook de werkruimte voor de arties-
ten is.

Levels

Per level krijg je hier de mogelijkheid details in te vullen over
het level, zoals wat de bedoeling is, waar die zich afspeelt,
enz. Dit is echt de werkruimte voor de spelontwerper.

Assets

Hier worden alle assets besproken. Onderscheid in dit geval
tussen ‘Art’ en ‘Sound’ en die worden ook weer onder-
verdeeld.

Conclusies

Ik denk dat Nuclino je behulpzaam kan zijn bij het vastleg-
gen van een game designdocument en het zo mogelijk maakt
dat mensen samenwerken aan zo’n project. De meegelever-
de template is behoorlijk compleet en dat maakt een snelle
start heel wel mogelijk.

Aan de andere kant, met de gratis versie kan je eigenlijk
niets. Je loopt in mum van tijd tegen de limieten van je
schema aan. Met alleen de template, dus zonder eigen toe-
voegingen, liep ik zowel qua canvas als qua items uit mijn
quotum. Dus voor gebruik binnen ons ‘Platform’ is het voor-
alsnog niet aan de orde en moet ik iets nieuws gaan zoeken.
Voordeel is dat er volop mogelijkheden zijn als je eenmaal
weet wat je zoekt. En anders zelf iets maken. Met Excel kom
je ook een heel eind, alleen je moet nog wel een omgeving
hebben waar je met elkaar in dezelfde Excel kunt werken.
Komen we toch weer bij ‘SharePoint’ of bij ‘Teams’ uit, maar
ook hiervoor zijn er goedkopere alternatieven.

Ik denk dat, als je serieus zakelijk met game-ontwerp aan de
gang wilt, Nuclino een goed hulpmiddel kan zijn, en dan lijkt
de prijs mij niet overdreven, voor een klein team van ont-
wikkelaars.

55

nuclino






